ISTANBUL YENI YUZYIL UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI GRAFIK TASARIMI BOLUMU DERS iCERIKLERI

1.YIL GUZ YARIYILI

GRA 101 Temel Tasarim 1(2,4) 6

Malzeme kullanma, tasarlama, tasarlari uygulayabilme konusunda gerekli becerinin olusturulmasi ile
birlikte temel tasarimin ilkelerinin verilmesi; ¢izgi, leke, nokta, form, sekil, renk, doku, mekan, isik-
goblge, acik-koyu, modilasyon, perspektif ve kompozisyon v.b. gibi; Tasarim, ¢izim, yaratim, boyama ve
plastik problemlerin ¢dziimleri konusunda gerekli yetinin kazandiriimasi; Ogrenciye kendi calismalarini
oldugu kadar digerlerinin ¢alismalarini da kritik edebilecek kuramsal temeli saglama ve 6grenciye
tasarim ve malzemeler konusunda zengin bir cesitlilik kazandirmaktir.

GRA 103 Desen 1(2,2) 6

Gorsel sanat egitiminin temel 6zelliklerinden olan gizgi ve degerleriyle, cansiz obje-antik heykel-canl
modellerle gesitli kompozisyonlar kurgulayarak yaraticiliklarini gelistirmek-bireysel 6zglin ¢izgi
degerlerini olusturmak ve gorsel sanatlarin dilini kavratarak cagdas grafik sanatgisi yetistirmek. Canli-
cansiz modeller ve objelerden oran-oranti, derinlik espas, renk, i1sik-gélge kavramlarinin sanatgilarin
incelenerek sanatin ayricalikli yoniini ¢izgi ve desenin sanatsal Gretimdeki 6nemini kavratmak.

GRA 105 Grafik Tasarima Giris 1 (2,2) 6

Ogrencinin temel grafik tasarimi disiplinine uygun anlatim dilini olusturabilmesi igin grafik tasarimin
ilke ve kurallari 6gretilir. Bu kavramlarla uygulama siirecinde tasarim liretme olanagi becerisi
kazandirilir.

GRA 107 Sanat Tarihine Giris (2,0) 3

Bu ders 6grencilerin Sanat Tarihi bilgisi almalari ve bu bilgilerini gelistirmelerine yoneliktir. Dersin
amaci, tarih kosullarindan dogan maddi kiltiir varhklarini, gorsel sanatlarin degisik mekanlarda,
tarihsel bir siireg icindeki olusumunu, islevini ve mantigini incelemek, sanatgi ve eserler {izerinde
yorumlar yaparak sanatin anlasiimasina katkida bulunmaktir.

ATA 151 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi 1 (2,0) 2

Turkiye Cumhuriyeti'nin kurucusu Atatirk'in, cagdas uygarlk dizeyine ¢ikma hedefi dogrultusunda
gerceklestirdigi Milli Micadele'nin anlam ve 6neminin kavranmasini saglamaktir.

ENG 151 ingilizce 1 (3,0) 3

Ortak ders olan ingilizce dersi, 6grencilere temel seviyede kelime bilgisi vermeyi, bunlarla kuralli
climleler kurabilmeyi ve temel anlamda kendilerini ifade edebilmelerini amaglar.

TRD 151 Tiirk Dili I (2,0) 2

Turk dilinin dzelliklerini, isleyis kurallarini sezdirmek, érnekleriyle géstermek; Ogrencilerin yazili ve
sozIli metinler araciligiyla sézvarligini gelistirmek; yazim (imla) kurallarina uyma, noktalama



isaretlerini yerli yerinde kullanma aliskanligi kazandirmak; kitap okuma aliskanligi edindirmek;
bilimsel, elestirel, sorgulayici, yorumlayici, yaratici, yapici disinme aliskanligi kazandirmak.

BMH 150 Bilgisayar Uygulamalari (1,2) 2

Grafik Tasarim uygulamalarini tliketicinin ve hedef kitlenin beklentileri dogrultusunda; amaca hitap
edecek tasarimlar yapacak sekilde gerekli bilgi birikiminin edinilmesini saglamak amaglanir.

1.YIL BAHAR YARIYILI

GRA 102 Temel Tasarim 11 (2,4) 6

Malzeme kullanma, tasarlama, tasarlari uygulayabilme konusunda gerekli becerinin olusturulmasi;
Temel tasarimin ilkelerinin verilmesi —cizgi, leke, nokta, form, sekil, renk, doku, mekan, 1sik-golge, acik-
koyu, modilasyon, perspektif ve kompozisyon v.b. gibi; Tasarim, ¢izim, yaratim, boyama ve plastik
problemlerin ¢éziimleri konusunda gerekli yetinin kazandirilmasi; Ogrenciye kendi calismalarini oldugu
kadar digerlerinin calismalarini da kritik edebilecek kuramsal temeli saglama; Ogrenciye tasarim ve
malzemeler konusunda zengin bir cesitlilik kazandirma;

GRA 104 Desen 11 (2,2) 6

Gorsel sanat egitiminin temel 6zelliklerinden olan ¢izgi ve degerleriyle cansiz obje-antik heykel-canli
modellerle cesitli kompozisyonlar kurgulayarak yaraticiliklarini gelistirmek-bireysel 6zgiin gizgi
degerlerini olusturmak ve gorsel sanatlarin dilini kavratarak cagdas grafik sanatgisi yetistirmek. Canli-
cansiz modeller ve objelerden oran-oranti, derinlik espas, renk, i1sik-gélge kavramlarinin sanatgilarin
incelenerek sanatin ayricalikli yoniini gizgi ve desenin sanatsal Gretimdeki 6nemini kavratmak.

GRA 106 Grafik Tasarima Giris Il (2,2) 6

Ogrencinin temel grafik tasarimi disiplinine uygun anlatim dilini olusturabilmesi icin grafik tasarimin
ilke ve kurallari 6gretilir. Bu kavramlarla uygulama silirecinde tasarim Gretme olanagi becerisi
kazandirilir.

GRA 110 Genel Sanat Tarihi (2,0) 2

Sanat Tarihine Giris dersinin devami niteliginde olan bu ders, antik Yunan ve Roma Sanati ile Eski
Amerika ve Uzak Dogu uygarliklarinin sanatindan baska, agirlikh olarak Turk Sanati Tarihini ele
almakta, Tirk Sanatina iliskin kavramlari ve terminolojiyi irdelemeyi, Tlrk Sanati Tarihindeki baslica
gelismeleri ve karakteristik donemleri, mimarlik, resim ve gelenekli el sanatlari kapsaminda

ogrencilere ana hatlariyla tanitmayi amaglamaktadir.

ATA 152 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi Il (2,0) 2:

Cagdas uygarlik seviyesine ulasma hedefiyle Tiirkiye Cumhuriyeti'ni kuran Atatiirk'in ilke ve
inkilaplari'nin 6nemini Tiirk gengliginin kavramasini saglayarak, onlari Atatiirkgii Diisiince Sistemi
dogrultusunda yetistirmektir.



ENG 152 ingilizce 11 (3,0) 3:

Ortak ders olan ingilizce dersi, dgrencilere temel seviyede kelime bilgisi vermeyi, bunlarla kurall
climleler kurabilmeyi ve temel anlamda kendilerini ifade edebilmelerini amaclar

TRD 152 Tiirk Dili 11 (2,0) 2:

Turk dilinin 6zelliklerini, isleyis kurallarini sezdirmek, 6rnekleriyle géstermek; Ogrencilerin yazili ve
s6zIli metinler araciligiyla sdézvarligini gelistirmek; yazim (imla) kurallarina uyma, noktalama
isaretlerini yerli yerinde kullanma aliskanligi kazandirmak; kitap okuma aliskanligi edindirmek;
bilimsel, elestirel, sorgulayici, yorumlayici, yaratici, yapici dislinme aliskanhgi kazandirmak.

2.YIL GUZ YARIYILI

GRA 201 Fotograf Uygulamalari (2,2) 5

Fotograf sanati ve tekniklerini 6grenmek ve bir grafik tirlin olarak fotograf uygulamalari yapabilecek
altyapiyi olusturmak.

GRA 203 Grafik Tasarim 1 (3,2) 4

Ogrencinin temel grafik tasarimi disiplinine uygun anlatim dilini olusturabilmesi icin grafik tasarimin
ilke ve kurallari 6gretilir. Bu kavramlarla uygulama siirecinde tasarim lretme olanagi becerisi
kazandirilir.

GRA 205 Tasarimda Bilgisayar (1,2) 4

Grafik tasarim igin gerekli olan glincel programlarin 6gretilmesi. Programlar arasindaki farklar ve
benzerlikler, programlarin genel tanitimi, mendilere giris ve icerikleri, yeni sayfa agma, tipografik
fonksiyonlar, leke ve resim olanaklari v.b. temel bilgiler ve bunlara iliskin uygulamalar.

GRA 269 Mitoloji ve Sanat (2,0) 3

Bu derste, diinyada ¢ok eski zamanlarda yasamis ¢esitli uygarliklarin mitolojileri konusunda bilgiler
verilerek, mitolojilerin bu uygarlklarin yasamindaki etkileri ve bu etkilerin sanat eserlerine (resim,
heykel) yansimalarini incelenecektir.

GRA 207 Tipografil (3,2) 5

Bu dersin amaci, tipografi ve tasarim ile ilgili temel bilgileri vermek ve grafik tasarimcilarin tipografi
aracihg ile gorsel problemleri ¢ozimleme sekillerini gdstermektir



2.YIL BAHAR YARIYILI

GRA 202 illistrasyon (1,3) 5

Resimleme ve illistratif degerler konusunda temel teorik bilgiler ve terminolojinin 6gretilmesi.

GRA 204 Grafik Tasarim 11 (1,3) 4

Grafik Tasarimin temel ilkelerini tasarimda uygulayabilme, bir fikri en dogru bicimde gorsellestirme,
Yaratici yonlerini gelistirme, uygulama siireclerinde bir sanatsal tasarimda gereksinim duyulan goris
ve prensipleri kazandirma dersin amaglaridir.

GRA 206 Grafik Uretim Teknikleri (2,2) 5

Tasarlanan Grafik tasarim calismalarinin Matbaada basilarak ¢ogaltiimasiyla ilgili baski ve baski sonrasi
teknik slireglerin 6gretilmesi

GRA 208 Tipografi Il (3,2) 5

Harflerin anatomik yapilari ve tipografi konusunda temel teorik bilgiler ve terminolojinin
ogretilmesidir.

3.YIL GUZ YARIYILI

GRA 301 Ambalaj Tasarimi 1 (3,2) 5

Ambalajin marka kimligini sorgulayip liretiminin saglanmasi, tipografi ve illistrasyonun ¢ boyutlu
formlara uygulanmasidir.

GRA 303 Web Tasarim 1 (2,2) 5

Web sayfasi tasarlamak, tasarlanan sayfanin aktif hale getirilmesi icin icin gerekli HTML dilinin
yapisini 6grenmek. Hazir HTML programlarini (Dreamweaver) kullanarak bir web sitesi olusturabilir
seviyeye gelmektir.

GRA 305 Reklam Grafigi 1 (2,3) 5

Reklam kurgusunu sorgulayip goérsel Gretiminin saglanmasi, hedef kitlenin tayin edilmesi, kavram
¢alismalarindan yola ¢ikilarak yaratim siirecinin olusturulmasi, fikir gelistirme, beyin firtinasi ve 6n
taslaklarin hazirlanmasi, reklam alanlarinin analizine yogunlasilmasi ve reklam sunumlarinin
degerlendirilmesidir.



GRA 309 Grafik Tasarim Tarihi (2,0) 2

Bu dersin amaci, grafik iletisim slrecini, 5nemli grafik tasarim GrUnleri vasitasi ile tretildikleri
doénemin sartlari igerisinde incelemek ve glinimuziin grafik tasarim Grlinlerine etkilerini analiz
etmektir.

GRA 363 Yazi Karakteri Tasarimi (Alan igi) (3,0) 4

Bu ders, deneysel ve geleneksel yazi tasarimi yaklasimlari hakkinda bilgi vermeyi ve 6grencilerin yazi
tasarimi konusunda temel bir tecriibe edinmesini amaglamaktadir.

GRA 367 Sanatta Modernizm (2,0) 2

Bu derste Avrupa Sanatinda 16. ylzyildan 20. ylizyila kadar uzanan siirecte ortaya cikan belli
basli sanat akimlari, 6ne ¢ikan sanatgi ve eserleriyle ele alinarak tanitilacak ve incelenecek, bu
sanat akimlarinin Tlrk resim sanatindaki yansimalari Gzerinde durulacaktir.

3.YIL BAHAR YARIYILI

GRA 302 Ambalaj Tasarimi 11 (3,2) 5

Tasarim elemanlari ve ilkelerini kavrayip Ambalaj tasarimi hakkinda Griin ve marka kimligi bilgisini
edinmek, uygulamalarla pekistirip 6grencilerin kendi ambalaj uygulamalarini ambalaj ylizey ve form
yapisi icinde gelistirmek.

GRA 304 Web Tasarim 11 (2,2) 5

Web sayfasi Tasarlamak, tasarlanan sayfanin aktif hale getirilmesi igin icin gerekli HTML dilinin
yapisini 6grenmek. Hazir HTML programlarini (Dreamweaver) kullanarak bir web sitesi olusturabilir
seviyeye gelmek.

GRA 306 Reklam Grafigi Il (2,3) 5

Reklamcilik sektoriinde grafik tasarim siireci ve bir grafik tasarimcinin reklam ajanslarindaki ¢alisma
ortamina hazirlanmasi amaglanmaktadir.

GRA 310 Reklam Fotografi (2,2) 5

Fotograf sanati ve tekniklerini 6grenmek ve reklam projelerinde kullanmak Gzere hazirlamak.

GRA 366 Sanat Yapiti Analizi (Alan ici) (3,0) 3

Bu dersin amaci, Ortacagdan baslayarak Barok ve Rokoko déneminin sonuna kadar olan sirecgte
Avrupa’da Uretilen sanat yapitlarinin analiz edilmesi yontemiyle 6grencilerin, sanatcilar ve yapitlari
konusunda ki bilgilerini gelistirmeleri ve sanat yapitlarina farkli bakis agilarindan bakmalarina
katkidabulunmaktir.



4.YIL GUZ YARIYILI

GRA 401 Yayin Tasarimi (1,3) 6
Bu ders, sayfa ve ¢cok sayfali (irlin tasarlama ve (iretme ilke ve tekniklerini icermektedir.
GRA 405 Animasyon (2,2) 5

Ogrencilerin giizel sanatlar ve tasarim yeteneklerini, bilgisayar ortaminda, 1’den fazla medya
kullanarak birlestirmelerini sagladiktan sonra, ortaya ¢ikan tasarimlarin animasyon haline
donustdrilmesi.

GRA 466 Karakter Tasarimi (1,3) 4

Ogrencilerin giizel sanatlar ve tasarim yeteneklerini, bilgisayar ortaminda, 1’den fazla medya
kullanarak birlestirmelerini sagladiktan sonra, ortaya ¢ikan tasarimlarini birer karakter tasarimina -
donustdrilmesi.

GRA 413 Cagdas Sanat Kuramlari (2,1) 3

Bu dersin amaci, Cagdas sanatin gelisim sireci icerisinde, Avrupa’da sanat yapitlarinin tretildigi
tarihsel-toplumsal kosullar ile 20. yizyil baslarindan giiniimiize uzanan siirecte ortaya ¢ikan belli bash
¢agdas sanat kuramlarini olusturan sanat akimlarini, dne ¢ikan sanatgi ve eserleriyle ele alarak
tanitmak ve incelemektir.

GRA 409 Bilimsel Arastirma Yontemleri (Alan igi) (3,1) 5
Ogrencilerin 4. sinif bahar déneminde alacaklari GRA 400 Bitirme Projesi dersine én hazirlik

yapabilmeleri ve mezuniyet projesi dncesi akademik arastirma yapmayi 6grenmeleri adina bu dersin
programa eklenmesi gerektigi disliniImustir.

4.YIL BAHAR YARIYILI

GRA 400 Bitirme Projesi (1,3) 5

Mezuniyet projesi tasarim ¢alismalarinizin bir zirvesi olarak kabul edilir. Tasarimci olarak islerinizin
gelismesi ve sergilenmesi icin bir firsattir. Tam anlamiyla bir kesiftir: deneysel, yaratici, titizlikle
arastirilmis, 6zgilin ve degerlidir. Projenizin kavram ve arastirmasi 6zgiin bir Gretim olup, elde edilen
son urilinler bu arastirma ile belirlenecektir.

GRA 402 Bilgilendirme Tasarimi (2,3) 5

Bilgilendirme Tasarimi hakkinda farkindalik yaratmak. Bakis acisini bilgilendirme tasarimina goére
gelistirmek. Ham verilerden olusan istatistiklerin, tim ilgili kullanicilar tarafindan kolaylikla takip
edilebilecek ve anlasiimasini saglayacak sekilde gorsellestirmeler yapmak.



GRA 404 Hareketli Goriintii Tasarimi (2,2) 5

Hareketli goriintl tasarimi cercevesinde grafik tasarim prensipleri, hareket ve zaman kavramlarinin
kullanilmasi, hareketli grafiklerin (motion graphics) olusturulmasindaki temel yaklasimlar ve ilgili
tasarim programlarinin bilgileri aktarihr.

GRA 408 Staj (0,4) 4

Mesleki tecriibe edinme amacl 30 is glin zorunlu staj

SECMELI DERSLER

1.YIL BAHAR YARIYILI
GRA112 Geleneksel Sanatlar ve Tasarim (Alan igi) (3,0) 3

Geleneksel sanatlar tarihi ve teknikleri hakkinda bilgi edinmek ve bu sanat dallari ile grafik tasarim
arasinda iliski kurmaktir.

GRA114 Fotografciliga Giris (USD) (3,0) 3

Fotograf sanati ve tekniklerini 6grenmek ve bir grafik (irlin olarak fotograf uygulamalari yapabilecek
altyapiyi olusturmak.

2.YIL GUZ YARIYILI

GRA 263 Gorsel Disiplinlerde Gostergebilim (Alan igi) (3,0) 5

Gostergebilimin, nesnelerin, hizmetlerin ve de sistemlerin tasarimindaki roliniin irdelenmesi ve
kuramsal/analitik ¢oziimlemelere dayali olarak gérsel Grinlerin ve imajlarin incelemeleri ve
okumalarinin yapiimasidir.

GRA 209 Sosyal Sorumluluk Tasarim Projeleri (Alan igi) (1,3) 5

Ogrencilere temel tasarim ilkeleri-elemanlari dogrultusunda haftalik verilen bilgiler ve 6devler ile
konuya uygun tasarimlar yaptirilir. Sosyal sorumluluk icerikli konu basliklari belirlenir, 6grencilerin ilgi
alanlarina yonelik konular segmeleri bu alanda arastirma yapmalari ve arastirmalarini grafik tasarim
araglarini kullanarak anlatmalari saglanir.

GRA 267 Sanat Tasarim ve Gorsel Kiiltiir (Alan igi) (3,0) 3

Gorselligin gittikce hakim oldugu cagimizda, sanat eseri ve tasarimlari arastirir ve neden boyle
gorunduklerini gesitli etmenler 1s1ginda inceler ve kavratir.

GRA 211 Kaligrafi (Alan igi) (1,3) 3

Yazi konusunda 6égrencilerin yaratici calismalar yapabilmeleri igin teknik ve teorik alt yapi olusturmak ve bu baglamda

6zgln calismalar yapmalarini saglamak



2. YIL BAHAR YARIYILI
GRA 210 Deneysel Sanat Atolyesi (1,2) 4

Ogrencilerin gorsel sanatlarin bir cok alaniyla iliski kurmalarini saglamak, yaraticiligin temeli olan sezgi
ve algi gliclinii gelistirmek, canli ve cansiz nesneler arasindaki plastik iliskileri sorgulamak, kuramsal
ve uygulamali alanlarda saglam bir gozlem ve ifade glicl kazandirmak ve 6zgiin yapitlar ortaya
koyabilecekleri ortamlari yaratmak.

GRA 262 Dijital Fotograf (Alan ici) (3,0) 4

Dersin amaci 6grencilere dijital fotograf ve dijital fotograf miidahale olanaklarinin temellerini
O0gretmektir.

GRA 264 Tasarim Atolyesi (Alan igi) (3,0) 3

Ogrencinin temel grafik tasarimi disiplinine uygun anlatim dilini olusturabilmesi icin grafik tasarimin
ilke ve kurallari 6gretilir. Bu kavramlarla uygulama silirecinde tasarim lretme olanagi becerisi
kazandirilir.

GRA 266 Ebru Sanati (USD) (1,2) 4

Dersin amaci 6grencilerin geleneksel yontemlerle ebru sanatinin temellerini 6grenmelerini ve becerilerini
gelistirmelerini saglamaktir.

3. YIL GUZ YARIYILI

GRA 311 Ozgiin Kitap Tasarimi (Alan igi) (2,2) 4

Ogrencinin temel grafik tasarimi disiplinine uygun anlatim dilini olusturabilmesi igin grafik tasarimin
ilke ve kurallari 6gretilir. Bu kavramlarla uygulama siirecinde tasarim liretme olanagi becerisi
kazandirilir.

GRA 363 Yazi Karakteri Tasarimi (Alan igi) (3,0) 4

Bu ders, deneysel ve geleneksel yazi tasarimi yaklasimlari hakkinda bilgi vermeyi ve 6grencilerin yazi
tasarimi konusunda temel bir tecriibe edinmesini amaglamaktadir.

GRA 379 Disiplinlerarasi Sanat Atélyesi (Alan igi) (1,2) 3

Ogrencinin temel tasarim, desen ve bilgisayar destekli tasarim derslerinde edindigi kazanimlarini bir
proje kapsaminda gelistirebildigi, disiplinler arasi bir anlayisi temel alan uygulamali bir derstir.
Projenin olusum, gelisim ve sonlandirma basamaklarinin agiklanmasiyla, dogru malzeme segimi ve
uygulama yontem-teknikleri 6gretilir. Projenin gelisim siirecinde, kisisel anlatim dilinin ve 6zglin
tasarimlarin gelismesi icin arastirma, sentezleme, yorumlama yaptirilarak tasarim ilkelerine uygun,



estetik deger tasiyan uygulamal tGrinler yaptirihr.
GRA 313 Deneysel Tipografi (Alan igi) (1,3) 4

Deneysel Tipografi dersinde 6grencinin temel tipografi calismalarini gelistirerek 6zgiin ve yaratici projeler
yapmasi beklenir. Ayni zamanda hareketli tipografi calismalari yapmasi deneysel baglamda tretici olmasi
amaglanir.

3.YIL BAHAR YARIYILI

GRA 312 ileri Web Uygulamalari (1,2) 4

Web editori kullanarak, yeni teknolojik web bilesenlerini sayfalara uygulama becerisini kazandirarak,
ogrencilerin fikirlerini tasarim prensiplerini uygulayarak dinamizmi ve kullanishhgi yiksek kisisel ve
kurumsal web siteleri olusturmalarini saglamak, web sitelerinde kullanici etkilesimi ve kullanici ile
iletisimi gergeklestirmek, web sitelerinin ziyaret edilirligini artirici islemleri gerceklestirmek.

GRA 382 Cagdas Sanat ve Tasarim (Alan ii) (3,0) 3

Dersin Genel Amaci: Modern/ Cagdas sanati kavrama yetkilerini gelistirmek, Cagdas sanat tarihini
donem ve akimlariyla tanitmaktir. Cagdas sanat gelisimini, dinamiklerini bir bittinlik icinde
disinebilmelerini saglamaktir.

GRA 314 Belgesel Anlatilan Tasarlamak (Alan igi) (1,2) 3

Derste 6grencinin belgesel kavramini teorik ve pratik olarak deneyimlemesi 6grenmesi amaglanir.
Belgeselde gerekli gorsel hikaye olusturma ve anlamlandirabilme baglaminda gerekli tecriibeyi
kazanir.

GRA 316 Yaraticilik Metin, imge ve Ses (Alan igi) (1,2) 3

Derste 6grencinin yaraticilik stirecini kavramasi ve bu slre¢ sonunda 6zglin ¢alismalar ortaya koyabilmesi
icin gerekli olan tecribelerin kazanilmasi amaclanir. Metin, imge ve sesi kullanarak disiplinlerarasi
¢alismalar yapar

3.YIL GUZ YARIYILI

GRA 419 Portfolyo Tasarimi (Alan igi) (0,3) 3

Ogrencilerin meslek hayatlarina hazirlanmalarini saglayan bir portfoltyo tasariminin nasil yapilacagi
bilgisi aktarilir.

GRA 417 Dijital illiistrasyon (Alan igi) (2,2) 5

Resimleme ve illustratif degerler konusunda temel teorik bilgiler ve terminolojinin 6gretilmesi ve bu
Ogretilerin bilgisayar ortaminda dijital olarak uygulanmasi



4.YIL BAHAR YARIYILI

GRA 412 Tasarim ve Girisimcilik (Alan ici) (3,1) 5

Ogrencilerin mezuniyet éncesinde proje tiretmesini, bu projeleri hayata gecirebilmelerini ve girisimcilik
tecrlbeleri edinmelerini saglamak, ayni zamanda Universitemiz blinyesinde gerceklesen girisimcilik
faaliyetlerini arttirmak, boylelikle yillik raporlamalarda girisimcilik bashgi altinda daha aktif bir rol almak.

GRA 464 Ug Boyutlu Model Tasarimi (Alan igi) (3,0) 5

Bu ders grafik tasarimda bilgisayar destekli 3 boyutlu modelleme ve tasarim esaslarinin incelenmesini
ve Cinema 4D programini kullanarak uygulanmasini hedefler.

GRA 472 Tasarim Siirecinde Cizim (1,2) 3
Ogrencilerin tasarim yaparken cizim becerilerini gelistirmelerine yéneliktir.
GRA 406 Masaiistii Yayimailik (1,2) 3

Tipo, ofset, tifdruk, flekso, serigrafi gibi gliniimuz baski tekniklerinin tanitimi. Baski dncesi, baski ve
baski sonrasi basim asamalari. Kagit, kagitta fire, renk ayrimi, montaj, laminasyon, kesim ve ciltleme
islemleri



